
Speedminton® Set S400: 2 Profi-Speedrackets aus Graphit-Composite, multifile Saite, 5er Mixpack Speeder® 
(1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 Windring, 4 Speedlights, 1 Easy Court Basic, im Sling-Racketbag mit Tragegurt, 
Spielanleitung. Hergestellt in China
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf Ihres Speedminton®-Sets. Ob am Strand, im Park, im Garten oder in der 
Halle, mit Ihrem Set können Sie überall spielen. Rasanter als Federball und Badminton, cooler als Tennis und 
schneller als Squash bietet Speed Badminton grenzenlosen Spaß, denn es wird kein Netz benötigt, es geht auch 
ohne Court und bei Nacht. Erleben Sie das Federballspiel des 21. Jahrhunderts. Um Ihnen den Einstieg in unseren 
neuen Sport zu erleichtern, hier ein paar Tipps und Tricks. Bitte beachten Sie auch die Sicherheitshinweise.
Der Anfang: Zum Kennenlernen empfehlen wir Ihnen die ersten Schläge mit dem Fun Speeder® (rotes Feder-
kleid, gelbe Kappe). Stellen Sie sich mit Ihrem Partner etwa 5m auseinander und spielen Sie sich die Bälle direkt 
zu. Auch hohe Bälle sind erlaubt. Der Aufschlag wird in Hüfthöhe gemacht. Schlagen Sie nicht mit voller Kraft. 
Wenn Sie etwas Gefühl für den Speeder® bekommen haben, gehen Sie immer weiter auseinander, bis Sie ca. 
10m Abstand zu Ihrem Spielpartner haben.
Das Spiel: Wechseln Sie zu dem Match Speeder® (gelbes Kleid, rote Kappe). Der Abstand sollte nun 12-15m 
betragen. Falls der Wind zu stark wird, streifen Sie den mitgelieferten Windring über die Kappe, der Ball fliegt 
dann stabiler.
Das Match: Sie sind auf den Geschmack gekommen. Stecken Sie für ein Fun Match zwei Tore mit den Gecko-
markern (6m Abstand) oder anderen Begrenzungen ab. Der Speeder® muss nun durch diese Tore gespielt wer-
den. Berührt er den Boden nach Passieren des Tores, haben Sie einen Punkt gemacht. Der Aufschlag ist immer 
bei dem Spieler, der der den letzten Punkt verloren hat. Für ein richtiges Match eignet sich am besten unser Easy 
Court (zwei Spielfelder 5,5m x 5,5m im Abstand von 12,8m.) Speeder, die außerhalb des Feldes den Boden be-
rühren sind Ihr Fehler, landet der Ball im Feld des Gegners auf dem Boden, ist das Ihr Punkt. Nach drei Aufschlä-
gen wird gewechselt, das Match geht bis 16 Punkte. Man benötigt zwei Punkte Vorsprung zum Satzgewinn.
Die Nacht: Einfach den Night Speeder® nehmen (klare Kappe, gelbes Kleid) und ein Speedlight (mitgeliefert) 
knicken. Das so zum Leuchten gebrachte Speedlight dann vollständig von unten in die Öffnung der Speeder®-
Kappe stecken.
Mehr Infos: Auf unserer Website www.speedminton.com erhalten Sie viele weitere Anregungen, z.B. wo es in 
Ihrem Land bereits Vereine, Spielertreffs und Turniere gibt.
Sicherheitshinweise: Das Set enthält verschluckbare Kleinteile und ist daher nicht für Kinder unter drei 
Jahren geeignet. Für Kinder bis 12 Jahren empfehlen wir unsere leichteren Junior-Rackets. Die Speed-
lights enthalten eine nicht giftige Flüssigkeit, bei Augen- oder Hautkontakt mit reichlich Wasser ausspü-
len. Wenn nötig, Arzt aufsuchen. Speedlights können im Hausmüll entsorgt werden.
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Deutsch Speedminton®

Français Speedminton®

Speedminton® Set S400: 2 raquettes speedminton professionnelles en composite graphite et corde multifil, pack de 
5 volants Speeder® assortis (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 bague stabilisatrice, 4 Speedlights pour activer le Night 
speeder, 1 terrain transportable Easy Court Basic, sac à raquettes bandoulière, instructions de jeu. Fabriqué en
Chine
Félicitations pour l'achat de votre Set Speedminton®. A la plage, dans un parc, un jardin ou dans un gymnase –
vous pouvez jouer n'importe où. Plus vif que le Badminton, plus cool que le Tennis et plus rapide que le Squash, 
Speed Badminton c'est du fun sans limites – pas de filet, vous pouvez jouer sans courts et même de nuit. Merci de 
consulter les conseils de sécurité.
Pour débuter : afin de s'habituer au jeu, nous vous conseillons quelques échanges avec le Fun Speeder (jupe 
rouge, tête jaune). Placez vous à une distance d'environ 5 mètres de votre partenaire et échangez vous le Speeder®. 
Les trajectoires hautes sont autorisées. Le service doit être effectué au niveau de la ceinture. Ne frappez pas de tou-
tes vos forces. Dès que vous vous habituerez au Speeder®, augmentez progressivement la distance entre vous et 
votre partenaire jusqu'à environ 10 mètres.
Le Jeu : Utilisez le Match Speeder® (jupe jaune, tête rouge). La distance recommandée est comprise entre 12 et 15 
mètres. En cas de vent fort merci d'utiliser les Windrings (inclus dans votre Set Speedminton®) : placer le Windring 
sur la tête du Speeder®, celui-ci sera plus stable.
Match : configurez deux buts avec les Gueckos Marqueurs (6 mètres de distance) ou tout autres plots que vous 
voulez utiliser. Maintenant le Speeder® doit passer à travers le but pour marquer des points. Si le Speeder® tou-
che le sol derrière la ligne de but le point est marqué. Pour un jeu règlementaire nous recommandons l'Easy Court 
Speedminton® (2 carrés de 5,5 mètres de côté séparés par un espace de 12,80 mètres). Un Speeder® touchant 
le sol en dehors de la zone de votre adversaire est faux et lui donne un point; les Speeder®s touchant le sol dans 
la zone de votre adversaire vous donne un point. 3 services consécutifs par joueurs. Un set se joue en 16 points 
avec 2 points d'écart.
La nuit : Il suffit d'utiliser le Night Speeder® (jupe jaune, tête transparente) et un Speedlight (inclus dans votre Set 
Speedminton®). Casser le Speedlight et insérez le fermement dans la tête du Speeder® et vous êtes prêt.
Plus d'informations : sur notre site web www.speedminton.com vous trouverez de nombeuses rubriques d'aides, 
par exemple des règles détaillées, des informations sur les clubs, rencontres de joueurs et tournois proches de chez 
vous.
Conseils de sécurité : Ce set inclus de petites pièces pouvant être ingerées aussi il ne convient pas aux en-
fants de moins de 3 ans. Pour les enfants de moins de 12 ans nous recommandons les raquettes juniors 
Speedminton® plus légères. Les Speedlights contiennent un liquide non-toxique; en cas d'irritation de la 
peau ou des yeux rincer immédiatement à l'eau. Si le problème persiste consulter un médecin. Jeter les 
Speedlights avec les ordures ménagères.
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Tillykke med købet af dit Speedminton® sæt. På stranden, i parken, i haven eller i hallen – du kan spille Speed
Badminton alle steder. Anderledes end badminton, smartere end tennis og hurtigere end squash, Speedminton®
tilbyder sjov uden grænser – ingen krav, du kan spille uden baner og endda om natten. Udforsk den nye dimen-
sion indenfor ketcher-sport. For en nem begyndelse har vi en kort introduktion, samt nogle tips og tricks. Venligst
se sikkerhedsinstruktionen.
Begyndelsen: For at vænne sig til spillet, anbefaler vi nogle slag med Fun Speeder® (rød med gul top). Marker
en distance på ca. 5 meter imellem dig og din makker og spil med Speeder® så godt som muligt. Høje bolde er til-
ladt. Serven skal være under hoftehøjde. Slå ikke Speeder® med fuld power. Så snart du vænner dig til Spee-
der®, udvid afstanden imellem dig og din makker ved at stille og roligt indtil du når omkring 10 meter.
Spillet: Skift over til Match Speeder® (gul med rød top). Den anbefalede distance er omkring 12-15 meter. I til-
fælde af vind, brug da vind-ringene (en del af dit Speedminton® sæt): put en vind-ring over toppen af Speeder®
top, og Speeder®en vil blive mere stabil.
Kampen: Marker to mål med Gecko mål markeringerne (6 meters afstand). Nu skal Speeder®en slås imellem
markeringerne for at vinde points. Hvis Speeder® rammer jorden bag markeringerne, du vinder et point. For en
mere professionel kamp anbefaler vi Speedminton® Easy Court (2 baner af 5,5m x 5,5m, med en afstand på
12,8m). En Speeder® som rammer jorden udenfor din modstanders markerede felt er fejl; En Speeder® som ram-
mer jorden indenfor din modstanders markerede felt et vundet point. Efter 3 dueller skifter serven til din modstan-
der. Et sæt spilles til 16 point, og man skal vinde med to overskydende point.
Om natten: Spil mens andre sover! Bare brug Night Speeder® (transparent top) og en Speed Light (en del af dit
Speedminton® sæt). Knæk dit Speed Light, og put det op i toppen af din Night Speeder®, og du er klar. Haʼ det
sjovt fra solopgang til solnedgang.
Mere information: Tjek www.speedminton.com for mere information om bl.a. regler, klubber og turneringer.
Reklamation: I tilfælde af at du har problemer med dit Speedminton sæt, så kontakt os endelig (vedlæg din købs-
kvittering)

Sikkerhedsinstruktion: Dette sæt indeholder små dele, og anbefales ikke til born under 3 år. For børn
under 12 anbefaler vi de lettere junior Speedminton® ketsjere. Speed Lights indeholder en ikke-farlig
væske; i tilfælde af hud eller øje irritation, vask da grundigt med vand. Hvis problmerne fortsætter, søg da
læge.
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Speedminton® set S400: 2 Proffs Speedmintonracketar i kolfiberkomposit, multifil sena, 5-pack med blandade 
Speeder® bollar (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 vindring, 4 speedlights (ljusstavar), 1 spelplan linjeset Easy 
Court Basic, i racketväska med axelrem, spelinstruktion. Tillverkat i Kina
Grattis till ditt speedminton® set. Du kan spela överallt – på stranden, på gräsmattan eller innomhus på tex en 
tennisbana. Speed Badminton ger dig alla möjligheter att spela närsomhelst, varsomhelst. Sätt igång att spela di-
rekt. Inget nät behövs som i Badminton, Inget jämt underlag behövs som i Tennis, inga väggar behövs som i 
Squash utan sätt igång att spela direkt – hemma på tomten, på stranden eller varsomhelst där det finns en öppen 
yta! Du kan t o m spela på natten! Speed Badminton ger dig en helt ny dimension inom racketsport! Innan du 
kommer igång med spelet läs igenom denna instruktion om spelet, bollar och banor. Notera Säkerhets anvisnin-
garna.
I början: Ett bra sätt att få bra spel snabbt är att starta med den långsamma bollen – Fun Speeder® (Den med de 
röda fjädrarna). Ställ dig ungefär 5 meter från din medspelare och sätt igång spelet. Öka sedan längden mellan er 
stegvis upp till ca 10m. Växla sedan över till den snabba matchbollen – Match Speeder® (Den med den röda hät-
tan och de gula fjädrarna). Öka också avståndet mellan spelarna till ca 12-15m.
Spelet: Markera ut ett mål för varje spelare med hjälp av Geccomarkerna. Avståndet mellan de två geckomarke-
ringarna är ca 6m. Avståndet mellan spelarna är ca 6-10m med den långsamma bollen. 10-15m medv den snabba 
bollen Om bollen träffar bakom markeringarnas syftingslinjer vinns poängen.
Matchspel: En Speed Badminton match spelas lämpligtvis på en sk Easy Court. Detta är en färdig bana med två 
kvadrater med måtten 5,5 x 5,5 meters som sätts upp med 12,8 meters avstånd. Bandet till banan är gjorda av ett 
fluorocerande band som lyser mkt bra i skymning. Slå in bollen i motståndarens ruta och du vinner poängen. (Det 
är ok att gå utanför sin egen ruta). Serv från mitten av rutan under höften. 3 servar var innan servbyte. Varje set till 
16. Vid 16 lika: skilje med två poäng.
Spel på kvällen/natten. Knäck och skaka den medföljande lysstaven och tryck in den i bollen med den genom-
skinliga hättan (Night Speeder®).
Mer information om regler, banor, utrustning och var du kan spela osv.hittar du på www.speedminton.com.
Säkerhetsanvisningar: Speedminton® utrustningen innehåller små delar som barn kan sätta i halsen vid 
ouppmärksamhet. Barn under tre år skall därför ej lämnas ensamma med denna utrustning! Innehållet i 
lysstavarna är inte giftigt men skölj noga med vatten ifall innehållet fås på kroppen. Ifall irritation uppstår 
uppsök läkare.
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Onnitettelut Speedminton® Setin ostamisesta. Pelaa rannalla, puistossa, pihalla, voimistelusalilla eli missä ta-
hansa. Peli on rankempaa kuin sulkapallo, hauskempaa kuin tennis ja nopeampaa kuin squash. Speed Badminton 
tarjoaa huvia ilman rajoja. Ei tarvita verkkoa, eikä edes kenttää ja mikä parasta, voit pelata jopa yöllä. Koe uusi 
ulottuvuus mailapeleissä! Alun helpottamiseksi lyhyt esittely sekä muutamia vihjeitä ja temppuja. Ole hyvä ja huo-
mioi turvaohjeet.
Aloitus: Kun aloitat pelaamisen suosittelemme, että harjoittelet muutamia lyöntejä aluksi Fun Speeder®illä – Fun 
Speeder® (punapintatainen Speeder®i, keltaisella hatulla). Merkitse välimatka sinun ja pelikaverisi välille 5 metriä 
ja pyri pelaamaan mahdollisimman matalaa peliä. Korkeat pallot ovat sallittuja. Syöttö tulee tapahtua vyötärön kor-
keudelta. Älä lyö täydellä voimalla! Kun olet totutellut Speeder®in lentoon ja hallitset välinettä, niin kasvata etäisy-
yttä vaiheittain 10 metriin.
Peli: VVaihda Speeder®iä kilpaSpeeder®iin – Match Speeder® (Keltainen Speeder®i, punaisella hatulla). Suosi-
teltava etäisyys pelaajien välillä on 12-15 metriä. Jos tuulee kovaa, niin aseta tuulirengas paikalleen, jolloin Spee-
der®istä tulee vakaampi (kuuluu settiin). Tuulirengas painetaan hatun kautta paikalleen. ”Jos sinulla on hankittuna 
Easy Court kenttä, niin aseta ne 12,8 metrin päähän toisistaan”.
Ottelu: Merkitse kaksi maalia Gecko maali merkeillä (6 metriä etäisyys) tai millä tahansa merkeillä, mitä sinulla on 
käytettävissä. Tämän jälkeen Speeder®i tulee saada menemään maaliin, jolloin maalin tehnyt saa pisteen. Spee-
der®in tulee mennä maaliviivan yli maahan!
Virallinen peli: Viralliseen peliin suosittelemme Speedminton® Easy Courts rajaviivoja (2 x rajat 5,5 x 5,5 metrisiä 
asetettuna 12,8 metrin päähän toisistaan) Pelaajien tulee saada Speeder®i vastustajan kenttään, jolloin voittaa pi-
steen. Jos pallo menee rajaviivojen ulkopuolelle, niin häviää pisteen. Syöttö tapahtuu kenttäruudusta alakautta tai 
jos haluaa syöttää yläkautta, niin tulee syöttää rajaviivan takaa. Syöttöjä on pelaajalla 3, jonka jälkeen syöttövuoro 
vaihtuu. Jokaisesta pelatusta pelistä tulee piste. Erä pelataan 16 pisteeseen. ja pitää olla 2 pisteen ero.
Yö peli: Pelaa kun muut nukkuvat. Käytä yöspeederiä - Night Speeder® (keltainen Speeder®i, läpinäkyvällä ha-
tulla). Taita ja kiinnitä Speed Light (kuuluu settiin) Speeder®in hattuun, ja olet valmis pelaamaan. Pidä hauskaa 
vaikkapa koko yö.
Lisä informaatiota: Katso internetsivut www.speedminton.com ja löydä lisää peliä helpottavia tietoja säännöistä, 
seuroista, pelaajatapahtumista ja turnauksista.
Turvallisuus ohjeet: Tämä setti sisältää pieniä osia, jotka eivät sovellu alle 3-vuotiaille. Alle 12-vuotiaille 
suosittelemme kevyempiä juniori mailoja. Yövalotikku sisältää myrkytöntä ainetta; mikäli aine ärsyttää sil-
miä tai ihoa, huuhtele välittömästi vedellä. Ota yhteyttä lääkäriin, jos ongelma jatkuu. Yövalotikku voidaan 
hävittää talousjätteiden mukana.
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Zestaw Speedminton® S400: 2 profesjonalne rakiety z kompozytu grafitowego, żyłka spleciona z wielu włókien, 
zestaw MIX 5 lotek Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 obciążnik Windring, 4 świetliki Speedlights, 1 prze-
nośny kort Easy Court Basic, torba na rakiety z paskiem na ramię, instrukcja gry. Wyprodukowano w Chinach
Gratulujemy zakupu twojego zestawu Speedminton® . Na plaży, w parku, w ogrodzie albo w hali – możesz grać w 
Speed Badminton gdziekolwiek chcesz. Atrakcyjniejszy niż badminton, fajniejszy niż tenis, szybszy niż squash, Speed 
Badminton zapewnia zabawę bez żadnych ograniczeń – nie potrzebujesz siatki ani kortu, nawet noc nie jest żadną 
przeszkodą. Prosimy o zapoznanie się z Zasadami Bezpieczeństwa.
Zaczynamy: Aby oswoić się z nową grą, radzimy wykonać na początek parę odbić lotką rekreacyjną (Fun Speeder® 
– czerwony korpus, żółta główka). Między tobą a partnerem zaznacz dystans około 5 metrów i spróbuj rozpocząć wy-
mianę. Wysokie odbicia lotki są dozwolone. Rozpoczynaj podanie z poziomu swoich bioder, nie wkładaj w uderzenie 
całej swojej siły. Gdy oswoisz się już z lotką, spróbuj krok po kroku zwiększać dystans aż do około 10 metrów.
Gra: Zamień dotychczasową lotkę na lotkę meczową (żółty korpus, czerwona główka). Zalecana odległość między 
grającymi to 12-15 metrów. Podczas silniejszego wiatru użyj specjalnego obciążnika (znajdziesz go w swoim zestawie 
Speedminton® ). Załóż obciążnik na główkę lotki co dodatkowo ją ustabilizuje.
Mecz: Za pomocą znaczników Gecko lub w jakikolwiek inny sposób zaznacz dwa odległe od siebie o 6 metrów pola 
gry. Teraz odbijasz lotkę pomiędzy polami gry aby zdobywać punkty. Jeśli odbita przez ciebie lotka dotknie pola gry 
przeciwnika zdobywasz punkt. Do gier profesjonalnych radzimy używać przenośnego kortu (Easy Court – 2 pola gry o 
wym 5,5 na 5,5 metra oddalone od siebie o 12,8 metra) Punkty zdobywa się w następujących przypadkach: błąd ser-
wisowy, lotka dotknie ziemi, lotka upadnie w obrębie pola gry (lub na linię) i nie zostanie odbita, lotka wypadnie na out, 
lotka zostanie uderzona dwa razy przez tego samego gracza, lotka dotknie ciała zawodnika. Gra toczy się do szesna-
stu wygranych punktów. W przypadku równowagi po 15 gracze kontynuują grę aż do osiągnięcia dwupunktowej prze-
wagi. Mecz składa się z trzech wygranych setów. Gracze losują kolejność serwisów. Serwujący zmieniają się po 
każdych 3 wygranych punktach. Każdy serwis się liczy jeśli gracze osiągną równowagę po 15 serwujący zmieniają się 
po każdym kolejnym punkcie. Serwować można zarówno ze środka pola jak i linii końcowej.
W Nocy: Po prostu użyj lotki nocnej (żółty korpus, przezroczysta główka) i świetlika (jest w twoim zestawie Speedmin-
ton®). Przełam świetlik, wepchnij go do główki lotki i gotowe. Baw się od zmierzchu do świtu!
Informacje Dodatkowe: Odwiedź naszą stronę internetową www.speedminton.com. Znajdziesz tam wiele 
przydat-nych porad, szczegółowe zasady gry, informacje o klubach, spotkaniach graczy i rozgrywkach w twojej 
okolicy.
Zasady Bezpieczeństwa: Ten zestaw zawiera małe części i jest nieodpowiedni dla dzieci poniżej 3-go roku 
życia. Dla dzieci poniżej 12 lat polecamy lżejsze rakiety Speedminton® Junior. Świetlik zawiera 
nietoksyczną ciecz, w razie kontaktu ze skórą lub dostania się do oczu przemyj je dużą ilością bieżącej 
wody, w razie ko-nieczności skontaktuj się z lekarzem.
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Speedminton® Set S400: 2 professional Speedrackets made of a graphite composite, with multifilament string, 
5 piece Mixpack Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 wind ring, 4 speed lights, 1 Easy Court Basic, in a 
sling racket bag with shoulder strap, includes game rules. Made in China.
Congratulations on the purchase of your Speedminton® Set. On the beach, in the Park, in the garden or at 
the gym – you can play Speed Badminton anywhere. Racier than badminton, cooler than tennis and faster than 
squash, Speed Badminton offers fun without limits – no net required, you can play without courts and even by 
night. Explore the new dimension in racket sports. For an easy beginning we have a short introduction and some 
tips and tricks. Please observe the safety instructions.
The Beginning: In order to get used to the game, we recommend some strokes with the Fun Speeder® (red coat, 
yellow cap). Mark a distance about 5 meters between you and your game partner and play the Speeder®s as 
level as possible. High balls are allowed. The serve has to be made at waist level. Do not strike with full power. As 
soon as you get used to the Speeder®, increase the distance between you and your game partner step by step 
until you reach more or less 10 meters.
The Game: Switch over to the Match Speeder® (yellow coat, red cap). The recommended distance is about 12 to 
15 meters. In case of high wind please use the wind rings (part of your Speedminton® Set): push a wind ring over 
the Speeder® cap. The Speeder® will be more stable.
The Match: Mark two goals with the Gecko Goal Markers (6 meters distance) or any mark types you want to use. 
Now the Speeder® has to be played through the goals to win points. If the Speeder® touches the ground behind 
the marked goal line you gain a point. For a professional game we are recommending the Speedminton® Easy 
Courts (2 x courts 5.5 by 5.5 meters with a gap of 12.8 meters). A Speeder® touching the ground beside your op-
ponent's marked court is a fault; Speeder®s touching the ground inside the field of your opponent's marked area 
wins you a point. After 3 sets the serve right switches to your opponent. One set reaches 16 points, a 2 point lead 
is necessary to win the game.
At Night: Play while others are sleeping! Just use the Night Speeder® (yellow coat, transparent cap) and one of 
the Speed Lights (part of your Speedminton® Set). Crack the Speed Light and push it firmly into the cap and you 
are ready. Have fun from dusk ʻtil dawn!
More Information: Check our website www.speedminton.com to find a lot of helpful suggestions, e.g. more detai-
led rules, information about Clubs, player meetings and tournaments within your geographic area.
Security instructions: This Set includes swallowable small parts and is not appropriate for children under 
the age of 3. For children under 12 we recommend the lighter Speedminton® Junior rackets. The Speed 
Lights contain a non-toxic liquid; in case of eye or skin irritation clean immediately with water. If problem 
persists please contact your doctor. Deposit of the Speed Lights in domestic waste.
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Поздравляем Вас с покупкой комплекта Speedminton®. На пляже, в парке, в саду или в спортивном зале -
с Вашим комплектом Вы можете играть везде. Динамичнее, чем бадминтон, круче, чем теннис, и бы-
стрее, чем сквош - игра в Speed Badminton доставляет безграничное удовольствие, ведь сетка не нужна, 
можно обойтись без корта, можно разыграть матч ночью. Узнайте бадминтон XXI века! Чтобы Вам легче 
было заняться этим новым видом спорта, мы дадим вам пару полезных рекомендаций. Просим Вас также 
обратить внимание на указания по безопасности.
Начало: Для ознакомления с игрой рекомендуем вам начать с волана Fun Speeder (красные перья, жел-
тая головка). Станьте с Вашим партнером друг против друга на расстоянии ок. 5 м и подавайте воланы 
непосредственно друг другу. Разрешаются и высокие воланы. Подача производится на высоте бедер. Не 
ударяйте изо всей силы. Немного освоив приемы игры с воланом, начните расходиться с Вашим партне-
ром все дальше, пока расстояние не достигнет ок. 10 м.
Игра: Смените волан Fun Speeder на Мatch Speeder (желтые перья, красная головка). Теперь расстояние 
должно составить 12-15 м. Если ветер слишком сильный, наденьте на волан через головку ветровое 
кольцо, входящее в комплект, тогда полет волана будет более устойчивым.
Матч: Вы вошли во вкус. Для матча без счета отметьте двое ворот маркерами с изображением геккона 
(расстояние 6 м) или другими оградами. Волан должен пролетать через эти ворота. Если он коснулся 
земли после прохождения ворот, Вы выиграли одно очко. Право подачи всегда за тем игроком, который 
проиграл последнее очко. Для настоящего матча более всего подходит наш корт Easy court (два поля раз-
мерами 5,5 х 5,5 м на расстоянии 12,8 м). Воланы, коснувшиеся земли вне пределов поля, являются 
Вашей ошибкой, если волан приземлился в поле противника, это Ваше очко. После трех подач - смена, 
партия продолжается до 16 очков. Чтобы выиграть партию, нужно преимущество в два очка.
Игра ночью: Играйте в Speed Badminton, когда другие спят! Просто возьмите волан Night Speeder (про-
зрачная головка, желтые перья) и согните входящую в комплект люминесцентную вставку Speedlight. За-
горевшуюся в результате люминесцентную вставку полностью погрузите в головку волана снизу. 
Теперь желаем Вам получить от игры удовольствие!
Дополнительная информация: На нашем сайте www.speedminton.com можно получить больше информа-
ции, например о том, где в Вашей стране работают клубы, проводятся встречи игроков и турниры.
Указания по безопасности: Комплект содержит мелкие, легко проглатываемые детали и поэтому не при-
годен для детей младше 3 лет. Для детей до 12 лет рекомендуем Вам более легкие детские ракетки (Ju-
nior Rackets). Люминесцентные вставки Speedlight содержат неядовитую жидкость, при попадании в 
глаза или на кожу смыть обильной водой. В случае необходимости обратиться к врачу. Люминесцентные 
вставки можно выбросить вместе с домашним мусором.
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Speedminton® Set S400: 2 profesionalna Speed reketa od grafitnog kompozita, multifile žice, 5 komada Mix-
pack Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 Windring (kolut protiv vjetra), 4 Speedlights, 1 Easy Court 
Basic, u Sling torbi za reket sa remenom za nošenje, uputstvo za igru. Proizvedeno u Kini
Čestitamo na kupnji speedminton®-kompleta. Bilo na plaži, u parku, u vrtu ili u dvorani, s vašim kompletom 
možete igrati posvuda. Speed Badminton koji je dinamičniji od badmintona, izazovniji od tenisa i brži od 
squasha nudi Vam užitak bez granica, jer Vam nije potrebna mreža, nije potreban niti teren, a može se igrati i 
noću. Doživite badminton 21. stoljeća. Kako bi Vam olakšali početak s našim novim sportom, evo nekoliko sav-
jeta i trikova. Molimo pripazite i na sigurnosne upute.
Početak: Kako biste se upoznali sa Speed Badmintonom preporučamo Vam da prve udarce započnete s fun 
Speeder® – Fun Speeder® (crveno perje, žuta kapica). Stanite nasuprot Vašeg partnera u razmaku od 5 m i iz-
ravno si dodavajte loptice. Servis je u razini bokova. Nemojte udarati punom snagom. Kada steknete osjećaj za 
Speeder® počnite se sve više udaljavati dok niste na otprilike 10m udaljeni od vašeg partnera.
Igra: Promijenite Speeder® kojim igrate u meč Speeder® – Match Speeder® (žuto pero, crvena kapica). Raz-
mak bi sada trebao biti 12-15m. Ukoliko je vjetar prejak, navucite na lopticu kolutić protiv vjetra koji Vam je do-
stavljen u kompletu. Tada će loptica stabilnije letjeti.
Meč: Označite dva gola s gecko markerima (razmak 6m) ili s bilo kakvom drugom oznakom. Sada Speeder® 
morate igrati kroz golove. Ako Speeder® nakon što prođe gol dotakne tlo dobivate bod. Servira uvijek onaj igrač 
koji je izgubio zadnji bod. Za pravi meč je najprikladniji naš easy court (dva polja 5,5m x 5,5m u razmaku od 
12,8m). Speeder®i koji dotaknu tlo izvan polja su Vaša greška. Ako loptica padne u protivničko polje, onda je to 
Vaš bod. Nakon tri servisa je promjena. Meč se igra do 16 bodova. Za dobiven set potrebna su dva boda pred-
nosti.
Noć: Igrati Speed Badminton dok drugi spavaju! Sasvim jednostavno, uzmite Night Speeder® (prozirna kapica, 
žuta pera) i preklopite speed svjetlo (koje je u kompletu).Speed svjetlo koje počne svijetliti treba kompletno 
ugurati u otvor Speeder® kapice. Uživajte sve do zore!
Više informacija: Na našoj web stranici www.speedminton.com možete dobiti daljnje informacije, npr. gdje u 
Vašoj zemlji već postoje speedmintom klubovi, gdje se sastaju igrači, te gdje se održavaju turniri.
Sigurnosne upute: Komplet sadrži male dijelove koji se mogu progutati, te s toga nije prikladan sa djecu 
mlađu od tri godine. Za djecu do 12. godina preporučamo naš laganiji reket za juniore. Speed svjetla 
sadrže tekućinu koja nije otrovna. Ukoliko dođe u kontakt s očima ili kožom isperite sa dosta vode. Uko-
liko je potrebno kontaktirajte liječnika. Speed svjetla možete bacati u kućni otpad.
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Συγχαρητήρια για την αγορά σας του σετ Speedminton®. Είτε στην παραλία, στο πάρκο, στον κήπο ή στο γυ-
μναστήριο, με το σετ σας μπορείτε να παίξετε παντού. Πιο ταχύ από το την αντιπτέριση και το μπάντμιντον, 
πιο κουλ από το τένις και πιο γρήγορο από το σκουός προσφέρει η Speed Badminton ατελείωτη διασκέδαση, 
μια που δεν απαιτείται κανένα δίχτυ, μπορεί να παιχτεί και χωρίς γήπεδο και τη νύχτα. Ζήστε την εμπειρία 
της αντιπτέρισης του 21ου αιώνα. Για να διευκολύνουμε την εισαγωγή σας στο καινούριο μας σπορ, ορίστε 
μερικές συμβουλές και κόλπα. Παρακαλούμε προσέξτε τις οδηγίες ασφαλείας.
Η αρχή: Για γνωριμία συνιστούμε το πρώτο χτύπημα με το Fun Speeder (κόκκινο φτέρωμα, κίτρινο καπάκι). 
Τοποθετηθείτε με τον συμπαίκτη σας σε απόσταση περίπου 5m μεταξύ σας και παίξτε τις μπάλες απευθείας 
μεταξύ σας. Επιτρέπονται επίσης και οι ψηλές μπαλιές. Το σέρβις γίνεται στο ύψος του γοφού. Μην χτυπάτε 
με πλήρη δύναμη. Όταν αποκτήσετε κάποια αίσθηση για το Speeder, απομακρυνθείτε περισσότερο ο καθέ-
νας, μέχρι να έχετε περ. 10m απόσταση από τον συμπαίκτη σας.
Το παιχνίδι: Αλλάξτε στο Match Speeder (κίτρινο περίβλημα, κόκκινο καπάκι). Η απόσταση θα πρέπει τώρα να 
είναι 12-15m. Σε περίπτωση που ο αέρας γίνει πολύ δυνατός, εφαρμόστε το συνοδευτικό δακτύλιο αέρος 
πάνω από το καπάκι, η μπάλα πετάει μετά πιο σταθερά.
Το ματς: Έχετε πάρει μια γεύση. Τοποθετήστε για ένα ματς δυο τέρματα με τα σημάδια Γκέκο (6m από-
σταση) ή με άλλα όρια. Ο Speeder πρέπει τώρα να παιχτεί ανάμεσα σε αυτά τα τέρματα. Αν αγγίξει το έδαφος 
αφού περάσει το τέρμα, έχετε κάνει έναν πόντο. Το σέρβις είναι πάντα με τον παίκτη, που έχασε τον τελευ-
ταίο πόντο. Για ένα σωστό ματς ενδείκνυται το Easy Court μας (δυο γήπεδα, 5,5m x 5,5m σε απόσταση 12,8m). 
Τα speeder που αγγίζουν εκτός γηπέδου, είναι σφάλμα σας, αν προσγειωθεί η μπάλα σας στο έδαφος στο 
πεδίο του αντιπάλου σας είναι πόντος σας. Μετά από τρία σέρβις γίνεται αλλαγή, το ματς συνεχίζει μέχρι 
τους 16 πόντους. Χρειάζονται δυο πόντοι προβάδισμα για να κερδηθεί το σκέλος.
Τη νύχτα: Ταχυπτερίστε όταν οι άλλοι κοιμούνται! Απλά πάρτε το νυχτερινό Speeder (διάφανο καπάκι, κί-
τρινο περίβλημα) και σπάστε ένα φως ταχύτητας (περιλαμβάνεται). Κατόπιν εισάγετε το φως ταχύτητας, που 
έτσι φωτίστηκε, από κάτω πλήρως στο άνοιγμα του καπακιού του Speeder.
Περισσότερες πληροφορίες: Στην ιστοσελίδα μας www.speedminton.com λαμβάνετε περαιτέρω 
συμβουλές, π.χ. που υπάρχουν στην χώρα σας ήδη σύλλογοι, συναντήσεις παιχνιδιών και τουρνουά.
Οδηγίες ασφαλείας: Το σετ περιέχει καταπόσιμα μικροεξαρτήματα και είναι για αυτό το λόγο ακατάλληλο 
για παιδιά κα΄τω των 3 ετών. Για παιδιά έως 12 ετών συνιστούμε τις ελαφρύτερες Junior ρακέτες μας. Τα 
φώτα ταχύτητας περιέχουν ένα μη δηλητηριώδες υγρό, σε επαφή με τα μάτια ή το δέρμα ξεπλύνετε τα με 
άφθονο νερό. Εάν είναι απαραίτητο, αναζητήστε ένα γιατρό. Τα φώτα ταχύτητας μπορούν να 
απορριφθούν στα οικιακά απορρίμματα.
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恭恭喜喜你你購購買買了了 Speedminton® 球球拍拍. 現在, 在沙灘上, 公園裡, 庭園中, 健身室內 – 在 任何地方,
你都可以享用 Speed Badminton 球拍.  它比羽毛球更有趣味, 比網球更酷, 比壁球更為快速, Speedminton®
會帶給你無窮樂趣 – 不需要欄網或正式球場, 甚至在夜間, 你都可以使用.
你將體驗到一個在球拍運動世界中的新領域.  以下是簡短的介紹和一些技巧提示,
使你一開始便輕易地掌握球拍的使用.   
請請細細閱閱安安全全守守則則.
開開始始: 我們建議開始時先適應球拍的使用.  在和你的對手相距約5公尺內, 先用 “Fun” 球 (紅裙, 黃球頭)
拍打搓玩一會.  打球時盡量保持球在一般高度, 可以打出高球, 發球時要在腰間的高度.  不要使勁擊球.
當你熟習了塑料球後, 可以一步一步與你的對手增加距離, 直至約10公尺.  

遊遊戲戲: 可以轉用 “Match” 球 (黃裙, 紅球頭).  建議距離是 12 - 15公尺.  如遇大風, 可使用小膠圈
(Speedminton® 套拍的小附件): 把小膠圈推過球頭, 固定在球頭及球裙之間, 這樣球便會較穩定.

比比賽賽: 利用 Gecko 標示設定兩個目標點, 兩者相距約6公尺 (你也可使用其他設定目標點的標示),
比賽便可正式開始, 擊球在目標點間贏取分數.   如果擊球落在目標點以外的地上便得分.
如是一場專業的比賽, 我們建議用 Speedminton® 簡易尼龍帶球場 (Easy Courts). 這尼龍帶可組成2個 5.5 x 
5.5公尺 的方形範圍, 兩者中間相隔 12.8公尺距離的簡易球場.  雙方各佔一個方形場圈,
如果球擊落在對手場圈外的地下時便算失誤, 而球擊落在對手場圈內的地下時, 便得一分.
三局之後便轉換發球權.  一局有16分, 勝方要贏取對手2分方算贏了比賽.

晚晚間間: 當其他人在酣睡時, 遊戲繼續進行!  只需使用 “Night” 球 (黃裙, 透明球頭) 及加上一支螢光條
(Speedminton® 套拍的小附件). 把螢光條拗折, 並插入透明球頭內的管道便大功告成.  從黃昏到黎明,你可
隨時亨受 Speedminton® 球拍帶給你的樂趣 !

品品質質保保証証:  請請保保留留發發票票, 如如發發現現球球拍拍有有什什麼麼問問題題, 可可以以聯聯絡絡我我們們.  在在品品質質保保証証範範圍圍內內,
法法律律的的品品保保條條款款會會應應用用上上的的.
安安全全使使用用指指示示: 該該系系列列產產品品包包含含可可以以吞吞下下的的小小附附件件, 因因此此是是不不適適合合三三歲歲以以下下的的兒兒童童嬉嬉玩玩或或使使用用.
12歲歲以以下下的的兒兒童童, 我我們們建建議議使使用用較較輕輕的的 Speedminton® 兒兒童童球球拍拍. 螢螢光光條條含含無無毒毒液液體體;
但但是是萬萬一一入入眼眼或或引引起起皮皮膚膚敏敏感感反反應應, 請請即即時時用用清清水水沖沖洗洗. 如如問問題題持持續續, 請請馬馬上上求求醫醫.
螢螢光光條條可可作作一一般般垃垃圾圾棄棄置置.
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Speedminton® Set S400: 2 raquetas Speedrackets de grafito composite, cuerdas multifilamentos, tubo Mixpack de 
5 Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 anillo de viento, 4 Speedlights, 1 Easy Court Basic, en funda para las ra-
quetas SlingRacketbag con correa de transporte, instrucciones de juego. Fabricado en China
Enhorabuena, has comprado un Set de Speedminton®. En la playa, en un parque, en el jardín o en un pabel-
lón...¡con tu Set de Speedminton® podrás jugar en cualquier lugar!  Más veloz que el squash, una auténtica renova-
ción del tenis, la aceleración del bádminton y sus volantes: Speed Badminton nos acerca a un mundo de diversión sin 
límites, pues no hace falta red, y se puede jugar sin instalar ninguna pista, de día o de noche. Por favor, lee también 
las advertencias de seguridad. 
El comienzo: Para empezar a jugar te recomendamos el Fun Speeder® (pluma roja, cabeza amarilla). Colócate a 
unos 5m de tu pareja, y dirige el Speeder® directamente a la otra persona, para que pueda devolvértelo. Se permiten 
golpes altos. Para sacar no sobrepasaremos la altura de la cadera. No juegues con toda tu fuerza. Cuando empieces 
a tener soltura, empezad a separaros hasta llegar a unos 10m de distancia entre ambos jugadores.  
El juego: Cambia al Match Speeder® (pluma amarilla, cabeza roja). La distancia debería ser de unos 12-15m. Si hu-
biera demasiado viento, coloca sobre la cabeza el Anillo de Viento que se incluye en tu Set. El Speeder volará más 
estable gracias a él.
El partido: Para jugar un Fun Match construimos dos porterías con los Geckomarkers (6m de distancia) o con otro 
tipo de marcadores. El Speeder® tendrá que volar entre estas dos porterías. Si atraviesa la portería de tu contrin-
cante y toca el suelo, habrás marcado un punto. El jugador que ha perdido el punto anterior está en posesión del 
saque. Para jugar un auténtico partido, la mejor opción es nuestra Easy Court (dos campos de juego de 5,5m x 5,5m 
a una distancia de 12,8m). Si, en tu disparo, el Speeder® toca el suelo fuera del campo del contrincante, es punto 
para él. Si, por el contrario, cae en el campo del otro jugador, es punto para ti. Cada tres puntos cambia el jugador 
que saca. Gana el partido el primero que tenga 16 puntos, con una diferencia de dos puntos sobre el otro jugador. 
La Noche: Simplemente, coge el Night Speeder® (cabeza transparente, pluma amarilla) y dobla un Speedlight (in-
cluido en el Set) hasta que comience a lucir. Entonces colócalo, en el agujero que tiene el Speeder® en la cabeza, 
apretando desde el lado en el que está la pluma. 
Más información: En nuestra página web www.speedminton.com encontrarás muchas más sugerencias. Por 
ejem-plo, donde encontrar asociaciones, eventos o torneos de Speedminton en tu país.
Advertencias de seguridad: No recomendado para niños menores de 3 años, contiene piezas pequeñas que 
pueden ser ingeridas o aspiradas. Para niños de hasta 12 años recomendamos nuestras raquetas ligeras 
Ju-nior. El líquido de los Speedlights no contiene sustancias tóxicas. Evitar el contacto con los ojos. En 
caso de contacto accidental, aclarar con agua abundante. Consulte a su médico si es necesario. Los 
Speedlights pueden tirarse a la basura. 
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Felicitações pela compra do seu Set de Speedminton®. Na praia, no parque, no jardim ou no ginásio - você 
pode jogar Speed Badminton em qualquer lugar. Mais rápido que badminton, mais legal que tênis e mais dinâ-
mico que squash, Speedminton® oferece diversão sem limites – não há necessidade de rede, você pode jogar 
sem quadra e mesmo durante a noite. Explore a nova dimensão em esportes de raquete. Para facilitar a sua ad-
aptação inicial nós lhe oferecemos uma introdução curta e algumas dicas para você. Observe por favor as in-
struções de segurança. 
O começo: Para habituar-se ao jogo nós lhe recomendamos alguns lances com o Fun Speeder® (revestimento 
vermelho, ponta amarela). Marque uma distância de aproximadamente 5 metros entre você e seu parceiro de 
jogo e jogue os Speeder® o mais reto possível. Bolas altas são permitidas. O saque deve ser feito ao nível da 
cintura. Não atire com toda a sua força. Assim que você estiver acostumado com o Speeder®, aumente passo a 
passo a distância entre você e seu parceiro de jogo até que a esta seja de mais ou menos 10 metros. 
O jogo: Mude agora para o Match Speeder® (revestimento amarelo, ponta vermelha). A distância recomendada 
é de aproximadamente 12 a 15 metros. Em caso de vento forte use por favor os anéis de vento (parte do seu set 
de Speedminton®) e puxe-os sobre a ponta do Speeder. O Speeder ficará mais estável. 
A competição: Para um Fun Match desenhe duas traves/gols com os Gecko Goal Markers (6 metros de distân-
cia) ou qualquer tipo de marcação que você preferir. Agora o Speeder® deve ser jogado no meio das traves para 
que se ganhem pontos. Se o Speeder tocar o chão atrás da área do gol, você ganha um ponto. Para um jogo pro-
fissional nós recomendamos os Easy Courts do Speedminton® (2 campos de 5.5 por 5.5 metros com uma distân-
cia de 12.8 metros). É considerada uma falta quando um Speeder® toca o chão ao lado do campo do seu 
adversário, mas se os Speeders tocam o chão dentro do campo adversário você ganha um ponto. Depois de 3 
saques, o direito de saque passa ao seu adversário. Um set vai até 16 pontos e uma diferença de 2 pontos é ne-
cessária para que se vença a set.
A noite: Jogue enquanto os outros dormem! Use o Night Speeder® (revestimento amarelo, ponta transparente) e 
um dos Speed Lights (parte do seu Speedminton® Set). Dobre a Speed Light e introduza-a completamente por 
baixo da ponta. 
Mais informação: Em nosso Website www.speedminton.com você encontrará muitas sugestões úteis: mais de-
talhes sobre as regras, informações sobre clubes, encontros entre jogadores e competições dentro da sua área. 
Instruções de Segurança: Este Set inclui pequenas peças que podem ser engolidas e consequentemente 
não é recomendado a crianças menores de 3 anos. Para crianças menores de 12 anos, recomendamos as 
requetes de Speedminton Júnior, que são mais leves. As Speed Lights contêm um líquido não tóxico. Em 
caso de contato com os olhos ou com a pele, lave imediatamente com água. As Speed Lights podem ser 
jogadas no seu lixo doméstico. 
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Speedminton® Set S400: 2 racchette speedminton in grafite composita da professionisti, incordatura multifilo, 
confezione mix con 5 Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 anello per il vento, 4 speedlight per la notte, 1 
tracciato Easy Court Basic, in porta racchette con tracolla, regole del gioco. Prodotto in Cina
Congratulazioni per avere acquistato il Set Speedminton®. Potrete divertirvi ovunque: sulla spiaggia, al parco, 
in giardino o su un campo coperto. Piú veloce del badminton e dello squash e piú mitico del tennis! Giocate senza 
rete e senza tracciato per provare l'elettrizzante e adrenalinica atmosfera dei cambi di palla effettuati nel buio della 
notte. Lʼinnovazione del 21° secolo! Per aiutarvi a cominciare, vi offriamo dei suggerimenti, ricordandovi di leg-
gere attentamente le precauzioni d'uso.
Riscaldamento: Per cominciare è consigliabile utilizzare i Fun Speeder® (volano rosso). I due giocatori dov-
ranno posizionarsi a 5 metri di distanza ed iniziare a palleggiare tra loro. Sono permessi anche colpi alti ed il servi-
zio deve essere fatto all'altezza del fianco. Dopo aver palleggiato un poʼ vi consigliamo di aumentare la distanza 
tra i giocatori da 5m a 10m.
Gioco: Adesso potrete utilizzate il Match Speeder® (volano giallo). La distanza tra i giocatori deve essere 12-
15m. In caso di vento inserite lʼanello sulla testa del volano per stabilizzarlo. Per la partita FUN, invece, posizio-
nate due marchiatori Gecko a 6 mt di distanza l'uno dall'altro. Bisognerà quindi giocare tra queste porte. Se il 
volano tocca terra dopo aver oltrepassato la porta dellʼavversario viene assegnato un punto. Il servizio succes-
sivo sarà quindi del giocatore che lo ha subito. Per una vera partita il nostro tracciato easy è il prodotto adatto
(due campi 5.5m x 5.5m x 12.8m). Si perde il punto se il volano tocca terra fuori del campo avversario , mentre si 
assegna il punto quando il volano rimane all'interno del campo avversario. Ogni tre servizi avviene il cambio di 
battuta. La partita finisce al raggiungimento di 16 punti con due punti di anticipo.
Partita in notturna: Giocate a Speed Badminton quando gli altri dormono, usando il Night Speeder® (volano gi-
allo con testa trasparente) e lo Speedlight (la luce). Piegate quest 'ultimo e inseritelo nella testa trasparente, in 
modo da renderlo fosforescente.
Ulteriori informazioni: Per ulteriori informazioni visitate il sito www.speedminton.com. Troverete anche i relativi 
centri in cui poter praticare questo sport e i novità tornei che vengono organizzati nel corso dell'anno.
Avvisi di sicurezza: Il set contiene parti piccole, che potrebbero facilmente essere ingerite dai bambini.Te-
nere lontano dalla portata dei bambini, inferiori a 3 anni. Per bambini fino a 12 anni vi consigliamo la no-
stra racchetta junior che è più leggera e maneggevole. Le luci (speedlights) contengono un liqiudo non 
tossico, comunque vi consigliamo di lavare le mani o gli occhi con aqua in caso di contatto. Se necessa-
rio cosultare un medico. Alla fine dell'utilizzo, le luci possono essere gettate in un normale cestino della 
spazzatura.
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Speedminton® set S400: 2 professionele speedrackets van grafiet-composiet, multifile snaar, koker met 5 Spee-
ders® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 windring, 4 speedlights, 1 easy court basic, sporttas met draagriem, spe-
linstructies. Vervaardigd in China
Gefeliciteerd met de aanschaf van de Speedminton® set. Op het strand, in het park of in de tuin en zelfs in de 
gymzaal kan men Speed Badminton spelen – Je kunt Speed Badminton overal spelen. Radicaler dan badminton, 
cooler dan tennis en sneller dan squash, Speedminton® biedt grenzeloos plezier, geen net nodig, velden zijn niet 
nodig, je kunt het zelfs sʼnachts spelen. Let ook op de veiligheid instruktie.
Het begin: Om te wennen aan het spelletje raden we aan om om enige slagen te slaan met de Fun Speeder®
(rood jasje , gele tip). Ga met uw spelpartner 5 meter uit elkaar staan en speel de Speeder®s op elkaar (Hoge bal-
len zijn toegestaan). De service moet vanuit de heup gebeuren. Niet op volle kracht slaan! Als je gewend bent aan 
de Speeder® mag je de afstand spap voor stap vergroten tot ongeveer 10 meter.
Het Spel: Nu de Match Speeder® nemen (gele jas, rode tip) de aanbevolen afstand is 12 tot 15 meter. Ingeval 
van veel wind kun je de windringen gebruiken (Zitten bij de Speedminton® set). Drue de windring over de tip van 
de Speeder®. De Speeder® is meer stabiel tijden het spel.
De wedstrijd: Markeer 2 goals met de Geko markers (6 meter afstand). Nu moet de Speeder® door het goal ge-
speeld worden om punten te krijgen. Als de Speeder de grond raakt achter de gemarkeerde goallijn verdien je een 
punt. Voor een professioneel spel, wordt het gebruik van een easycourt geadviseerd. Twee velden van 5,5 meter 
met een afstand tussen de velden van 12,8 meter. Wanneer een Speeder® buiten het veld van de tegenstander 
de grond raakt verlies je een punt. Wanneer je in het veld van de tegenstander de Speeder® op de grond laat 
komen, win je een punt. Na 3 sets, wisselt het recht op de service. Een wedstrijd heeft 16 punten, er is een voors-
prong nodig van 2 punten om de wedstrijd te winnen.
Sʼnachts: Speel wanneer anderen slapen! Alleen de Night Speeder® gebruiken (geel jasje, transparante tip) en 
een speedlight gebruiken (maakt deel uit van de Speedminton® set). Breek de speedlight, en stop deze stevig in 
de tip van de Night Speeder®. U heeft plezier van sʼ avonds tot sʼmorgens!
Meer informatie: Bezoek onze website www.speedminton.com om veel nuttige informatie en suggesties over de-
tailregels en informatie over clubs, spelers en toernooien in de omgeving.

Veiligheid instructie: De set bevat kleine inslikbare delen, en is daarom niet geschikt voor kinderen vanaf 3 
jaar. Voor kinderen onder de 12 adviseren we om de lichtere Speedminton® junior rackets te gebruiken. 
De Speedlights bevatten een niet giftige vloeistof. In geval van oog of huid irritatie, onmiddellijk spoelen 
met water. Als het probleem blijft bestaan een dokter waarschuwen. Speedlights kunnen gewoon bij het 
huishoudafval weggegooid worden.
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Speedminton® Set S400: 2 profesionální speedrakety z grafitového kompozitního materiálu, multifile struna, ba-
lení 5 ks Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 stabilizační kroužek, 4 Speedlights, 1 vytyčovací páska Easy 
Court Basic, v obalu na raketu s popruhem, herní návod. Vyrobeno v Číně
Srdečně blahopřejeme ke koupi Vaší sady speedminton®. Je jedno zda na pláži, v parku, v zahradě nebo v 
hale, s Vaší sadou můžete hrát všude. Razantnější než badminton, odvázanější než tenis a rychlejší než squash -
speed badminton nabízí radost bez omezení, protože nepotřebujete žádnou síť, lze jej hrát i bez kurtu a v noci. 
Zažijte badminton 21. století. Abychom Vám ulehčili začátky v našem novém sportu, přinášíme několik tipů a triků. 
Dodržujte, prosím, i bezpečnostní pokyny.
Začátek: Pro seznámení Vám doporučujeme první údery s míčkem Fun Speeder® (červené peří, žlutá čepička). 
Vytvořte mezi sebou a partnerem rozestup cca 5m a míčky si přímo přihrávejte. Povoleny jsou i vysoké míčky. 
Servis se provádí ve výši boků. Nehrajte plnou silou. Až získáte trochu citu pro Speeder®, zvětšujte postupně ro-
zestup, až budete od svého partnera vzdáleni cca 10m. 
Hra: Přejděte na Match Speeder® (žluté peří, červená čepička). Rozestup by měl nyní činit 12-15m. Pokud vítr 
příliš zesílí, přetáhněte přes čepičku kroužek do větru, míček potom létá stabilněji.
Zápas: Přišli jste hře na chuť. Pro zápas vytyčte pomocí gecko markerů (vzdálenost 6m) nebo pomocí jiných vy-
mezovačů dvě branky. Speeder musíte zahrát do těchto branek. Pokud se dotkne země poté, co proletí brankou, 
získali jste bod. Rozehrává vždy ten hráč, který ztratil poslední bod. Pro správný zápas se hodí nejlépe náš easy 
court (dvě hrací pole 5,5m x 5,5m ve vzdálenosti 12,8m.) Míčky, které se dotknou země mimo pole, představují 
Vaše chyby, pokud míček dopadne v poli protihráče, získáváte bod. Střídání se provádí po třech podáních, zápas 
se hraje do 16 bodů. K výhře sady potřebujete náskok dvou bodů.
Noc: Hrajte Speed Badminton, když ostatní spí! Vezměte jednoduše míček Night Speeder® (čirá čepička, žluté 
peří) a zlomte (dodávaný) speedlight. Takto rozsvícený speedlight potom kompletně vložte do otvoru čepičky 
míčku. Přejeme Vám hodně radosti!
Více informací: Na naší webové stránce www.speedminton.com naleznete mnoho dalších podnětů, např. kde ve 
Vaší zemi existují kluby, setkání hráčů a turnaje.
Bezpečnostní pokyny: Sada obsahuje drobné díly, které lze polknout, není proto vhodná pro děti do tří let. 
Pro děti do 12 let doporučujeme naše lehčí juniorské rakety. Speedlight obsahuje nejedovatou kapalinu, v 
případě kontaktu s očima nebo pokožkou místo kontaktu vypláchněte velkým množstvím vody. Pokud je 
to nutné, vyhledejte lékaře. Speedlight lze likvidovat společně s domovním odpadem.
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Set Speedminton® S400: 2 rachete profesionale de Speed Badminton S400 din fibră compozită de carbon, co-
arda multifibră, set mixt cu 5 fluturaşi Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 inel de vânt, 4 lumini fluores-
cente, 1 Easy Court Basic, într-un rucsac cu curea diagonală, manual cu reguli de joc. Produse în China
Felicitari pentru achizitia setului Speedminton®. Pe plaja, in parc, in gradina sau la sala – puteti juca Speed Bad-
minton peste tot. Mai alert ca badmintonul, mai revigorant decat tenisul si mai rapid decat squashul, Speed Badminton 
ofera distractie fara limite – fara fileu, puteti juca fara a fi pe un teren adecvat, chiar si pe timpul noptii. Va rugam sa 
luati aminte instructiunile cu privire la siguranta.
Inceputul: Ca sa va acomodati cu jocul, va recomandam sa incepeti cu cateva lovituri de racheta folosind fluturasul 
Fun – Fun Speeder® (corp rosu, cap galben). Marcati o distanta de circa 5 metri intre dumneavoastra si partenerul 
dumneavoastra si incepeti sa jucati cat mai relaxant si confortabil. Aveti voie sa folositi si mingi inalte. Serva trebuie fa-
cuta de la nivelul taliei. Nu loviti cu toata puterea. De indata ce incepeti sa va obisnuiti cu fluturasul, mariti distanta de 
joc dintre dumneavoastra si partenerul dumneavoastra pas cu pas pana cand ajungeti la o distanta de aproximativ 10 
metri.
Jocul: Schimbati fluturasul Fun cu fluturasul Match – Match Speeder® (corp galben, cap rosu). Distanta recomandata 
este de 12-15 metri. In cazul in care vantul este intens, va rugam sa folositi inelele impotriva vantului (incluse in setul 
dumneavoastra Speedminton®): impingeti inelul impotriva vantului peste capul fluturasului. In acest fel, fluturasul va fi 
mult mai stabil.
Meciul: Marcati terenul de joc folosind Gecko Goal Markers (o distanta de 6 metri) sau orice alt tip de marcaj pe care 
doriti sa il folositi. Acum fluturasul trebuie sa treaca prin teren ca sa castigati puncte. Daca fluturasul atinge pamantul 
dupa linia marcata, atunci castigati un punct. Pentru profesionisti recomandam folosirea Speedminton® Easy Courts (2 
patrate cu o suprafata de 5.5 x 5.5 metri cu o distanta intre ele de 12.8 metri). Un fluturas cazand pe pamant dupa tere-
nul oponentului dumneavoastra este considerata a fi o greseala. Daca fluturasul cade in terenul oponentului dumnea-
voastra castigati un punct. Dupa 3 seturi servirea se va face de catre oponentul dumneavoastra. Un set castigat consta 
in obtinerea a 16 puncte, 2 puncte avantaj fiind necesare pentru castigarea setului.
Noaptea: Trebuie doar sa folositi fluturasul Night – Night Speeder® (corp galben, cap transparent) si una din betisoa-
rele Speed Lights (incluse in setul Speedminton®). Indoiti betisorul Speed Light pentru a lumina, si impingeti-l in capul 
fluturasului pentru a fi gata sa jucati pe timp de noapte. 
Mai multe informatii: Consultati website-ul nostru www.speedminton.com ca sa gasiti mai multe sugestii. 
Instructiuni de siguranta: Acest set include parti care pot fi inghitite si nu este destinat copiilor sub varsta 
de 3 ani. Pentru copii sub 12 ani va recomandam setul Speedminton® Junior care contine rachete mai 
usoare. Beti-soarele Speed Lights contin un lichid non-toxic; in cazul aparitiei unei iritatii la nivelul pielii sau 
ochilor va rugam sa spalati imediat folosind apa. Daca problema persista va rugam sa contactati un doctor. 
Betisoarele Speed Lights pot fi aruncate cu gunoiul menajer. 
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Speedminton® Set S400: 2 profi speed badmintonové rakety z grafitu, multifile Saite, súprava 5 Speeder® (1Cross/ 
2Match/1Night/1Fun), 1 windring - krúžok do vetra, 4 svietiace tyčinky, 1 Easy Court Basic – súprava na vyznačenie 
kurtu, v závesnom vaku na rakety s nosným popruhom, návod na hru. Vyrobené v Číne
Srdečne blahoželáme ku kúpe Vašej súpravy Speedminton®. Je jedno či na pláži, v parku, v záhrade alebo v 
hale, s Vašou súpravou môžete hrať všade. Razantnejší než bedminton, odviazanejší než tenis a rýchlejší než 
squash – Speed Badminton ponúka radosť bez obmedzení, pretože nepotrebujete žiadnu sieť, je možné ho hrať i 
bez kurtu a v noci. Zažite bedminton 21. storočia. Aby sme Vám uľahčili začiatky v našom novom športe, pri-
nášame niekoľko tipov a trikov. Dodržujte, prosím, i bezpečnostné pokyny.
Začiatok: Na zoznámenie Vám odporúčame prvé údery s loptičkou Fun Speeder® (červené perie, žltá čiapočka). 
Vytvorte medzi sebou a partnerom rozstup cca 5m a loptičky si priamo prihrávajte. Povolené sú i vysoké loptičky. 
Servis sa robí vo výške bokov. Nehrajte plnou silou. Až získate trochu citu pre speeder, zväčšujte postupne 
rozstup, až budete od svojho partnera vzdialení cca 10m. 
Hra: Prejdite na Match Speeder® (žlté perie, červená čiapočka). Rozstup by mal teraz byť 12-15m. Pokiaľ vietor 
príliš zosilnie, pretiahnite cez čiapočku krúžok do vetra, loptička potom lieta stabilnejšie.
Zápas: Prišli ste hre na chuť. Na zápas vytýčte pomocou gecko markerov (vzdialenosť 6m) alebo pomocou iných 
vymedzovačov dve bránky.  Speeder® musíte zahrať do týchto bránok. Pokiaľ sa dotkne zeme potom, čo preletí 
bránkou, získali ste bod. Rozohráva vždy ten hráč, ktorý stratil posledný bod. Na správny zápas sa hodí najlepšie 
náš easy court (dve hracie polia 5,5m × 5,5m vo vzdialenosti 12,8m.) Loptičky, ktoré sa dotknú zeme mimo poľa, 
predstavujú Vaše chyby, pokiaľ loptička dopadne v poli protihráča, získavate bod. Striedanie sa robí po troch po-
daniach, zápas sa hrá do 16 bodov. Na výhru setu potrebujete náskok dvoch bodov.
Noc: Hrajte Speed Badminton, keď ostatní spia! Vezmite jednoducho loptičku Night Speeder® (číra čiapočka, žlté 
perie) a zlomte (dodávaný) speedlight. Takto rozsvietený speedlight potom kompletne vložte do otvoru čiapočky 
loptičky. Prajeme Vám veľa radosti!
Viac informácií: Na našej webovej stránke www.speedminton.com nájdete mnoho ďalších podnetov, napr. kde vo 
Vašej krajine existujú kluby, stretnutia hráčov a turnaje.
Bezpečnostné pokyny: Súprava obsahuje drobné diely, ktoré je možné prehltnúť, nie je preto vhodná pre 
deti do troch rokov. Pre deti do 12 rokov odporúčame naše ľahšie juniorské rakety. Speedlight obsahuje 
nejedovatú kvapalinu, v prípade kontaktu s očami alebo pokožkou miesto kontaktu vypláchnite veľkým 
množstvom vody. Pokiaľ je to nutné, vyhľadajte lekára. Speedlight je možné likvidovať spoločne s do-
movým odpadom.
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Speedminton® set S400: 2 profesionalna loparja Speedracket iz grafitnega kompozita, multifile strune, paket 5-ih 
različnih žogic Speeder® (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 Windring (vetrni obroček), 4 Speedlights, 1 Easy Court 
Basic, v Sling Racketbag z nosilnim pasom, navodilo za igranje. Izdelano v Kitajskem
Čestitamo ob nakupu vašega Speedminton® seta. Na plaži, v parku, na dvorišču ali v telovadnici – Speed 
Badminton lahko igrate kjerkoli. Sijajnejši od badmintona, modernejši od tenisa in hitrejši od squasha, Speed Bad-
minton nudi zabavo brez meja – ne potrebujete mreže, lahko igrate brez igrišča in celo ponoči. Raziščite novo di-
menzijo v športu z loparji. Za lažji začetek imamo pripravljena kratka navodila, ter nekaj namigov in trikov. 
Prosimo, da se držite varnostnih navodil.
Začetek: Da se privadite na igro, vam priporočamo nekaj udarcev s Fun Speeder® (rdeča mrežica, rumena ka-
pica). Označite razdaljo približno 5 metrov med vami in vašim soigralcem in udarjajte žogice čimbolj vodoravno. 
Visoke žogice so dovoljene. Servira se na višini bokov. Ne udarjajte z vso močjo. Takoj ko se žogice navadite, po-
večajte razdaljo med vami in vašim partnerjem, korak za korakom, dokler ne dosežete okrog 10 metrov.
Priprava: Zamenjajte žogice z Match Speeder® (rumena mrežica, rdeča kapica). Priporočena dolžina je od 12 do 
15 metrov. Prosimo, da v primeru močnega vetra, uporabite gumijast obroček(wind ring) (najdete ga v Speedmin-
ton® setu): potegnite ga čez glavico žogice in tako bo ta v vetru stabilnejša. 
Igra: Označite dva polja z Gecko označevalci polja (6 metrov razdalje) ali katerimikoli drugimi označevalci. Za do-
sego točke, morate nasprotniku udariti žogico v njegovo polje. Če se žogica dotakne tal v označeno polje nasprot-
nika, dobite točko. Za bolj profesionalno igro priporočamo Speedminton® Easy Courts (trak za označitev dveh polj 
5.5 x 5.5 metrov z razdaljo 12.8 metrov med njima). Točka se dobi samo takrat, ko se žogica dotakne tal nasprot-
nikovega polja. Po treh servisih, servira tvoj nasprotnik. Set je končan, ko se doseže 16 točk, za zmago je potreba 
razlika 2 točk.
Nočna igra: Igraj ko drugi spijo! Uporabi Night Speeder® (rumena mrežica, prosojna kapica) in eno od Speed 
Lights (najdete jo v Speedminton® setu). Upognete Speed Light in jo namestite v glavico na Night Speeder-ju. Za-
bavajte se od večera do jutra!
Več informacij: Preverite našo spletno stran www.speedminton.com, kjer najdete veliko koristnih namigov, na-
tančnejša navodila, informacije o klubih, srečanjih igralcev in tekmovanjih znotraj posamezne države.
Varnostna navodila: Set vsebuje majhne dele in ni primeren za otroke do 3 let. Za otroke pod 12 let, pripo-
ročamo lažje Speedminton® Junior loparje. Speed Lights vsebujejo ne-toksično tekočino; v primeru, da 
pride do draženja oči ali kože, takoj sperite z vodo. Če težave ne izginejo, se posvetujte s svojim zdravni-
kom. Uporabljene Speed Lights se smetrajo kot gospodinjski odpadek.
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Čestitamo na vašoj kupovini Speedminton® seta. Na plaži, u parku, bašti ili u sali – Speed Badminton se može 
igrati bilo gde. Dinamičnije od badmintona, jednostavnije od tenisa I brže od skvoša, Speedminton pruža zabavu 
bez ograničenja-nije potrebna mreza, moze se igrati bez terena cak i nocu. Istrazi novu dimenziju u reket sporto-
vima. Za lak pocetak kratak uvod, saveti I trikovi.
Pocetak: Da bi se navikli na igru, za pocetak preporucujemo udarce sa Fun Speeder®om (crveno telo, zuta 
glava). Napraviti  razdaljinu od oko 5 metara izmedju igraca udarajte Speeder® kako umete. Visoke lopte su 
dozvoljene. Loptica se servira se u visini kukova. Ne treba udariti lopticu svom snagom.Kada se navikne na Spee-
der®, treba naparaviti vecu razdaljinu izmedju igraca, korak po korak sve dok se ne dostigne razdaljina od oko 10 
metara.
Igra: Sledeci korak je uzimanje drugog Speeder®a tzv Match Speeder® ( zuto telo, crvena glava). Preporucena 
razdaljina je 12 do 15 metara. Ukoliko ima vetra na Speeder® treba staviti tzv prstene za vetar koji se nalaze u 
Speedminton setu.: Prsten se stavlja preko “glave” Speeder®a koji ga cini tezim i stabilnijim.
Igra/mec: Obeleziti dva gola koristeci Gecko Goal Markere (6 metara razdaljina). Speeder® treba da postignete 
gol kako bi se osvojili poeni. Ukoliko Speeder® padne na zemlju van obelezenog gola gubi se poen. Za profesio-
nalnu igru preporucujemo Speedminton Easy Coarts (2 x tereni 5,5 x 5,5 metara koje se postavljaju na udaljenosti 
12,8 metara). Ako Speeder® padne na zemlju van obelezenog terena to je out. Speeder® koji padne na zemlju u 
teren protivnickog igraca znaci poen. Pomena serve je posle 3 servisa.Jedan set se igra do 16 a igra se na dva 
poena razlike.
Nocu: Igraj dok drugi spavaju! Sve to treba je Night Speeder® (zuto telo, providna glava) i jedno Speed svetlo (to 
su delovi koji se nalaze u Speedminton® setu). Presaviti Speeder® svetlo da bi se razIila Speeder® tecnost i po-
lako gurnuti u Glavu Speeder®a, sad si spreman za igru. Zabavljaj se od Sumraka do svitanja!
Dodatne informacije: Udjite na nas sajt www.speedminton.com za jos  korisnih sugestija, informacija, detaljnija 
pravila, informacije o klubovima, sastanci igraca i turniri.
Uputstvo za bezbednost: Set sadrzi male delove koji se mogu progutati I nije prikladno za decu ispod 3 
godine. Za decu ispod 12 godina preporucujemo lakse Junior Speedminton® rekete. Speed svetlo je na-
pravljeno od netoksicne tecnosti; u slucaju iritacije oka ili koze odmah isprati sa vodom. Ukoliko se pro-
blem nastavi kontaktirati svog lekara. Upotrebljeno Speeder svetlo baciti u smece.
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S400 Speedminton® szett: 2 profi gyorsütő grafit kompozitból, sok szálból font multifile húr, 5 darabos vegyes 
Speeder® labdakészlet (1Cross/2Match/1Night/1Fun), 1 szélgyűrű, 4 világító patron, 1 Easy Court Basic pálya, 
hevederes ütőtartó válltáskában, játékszabályok. Származási hely: Kína
Gratulálunk a speedminton®-szett megvásárlásához! Mostantól bárhol játszhatsz: sportcsarnokban, a kertben, 
parkban, vagy épp tengerparton. A hagyományos tollaslabdánál és a fallabdánál gyorsabb, a tenisznél pedig iz-
galmasabb gyorstollaslabda határtalan élményt nyújt: háló nem szükséges, sőt pálya nélkül és akár éjszaka is 
játszható. Fedezd fel a 21. század tollaslabdáját! Az új sportág kipróbálását néhány jótanáccsal szeretnénk meg-
könnyíteni. Felhívjuk figyelmedet a biztonsági előírásokra. 
Első lépések: Először a (sárga fejű, piros kosarú) hobbilabda kipróbálását javasoljuk. Partnereddel kb. 5 méter 
távolságra álljatok egymástól, és ütögessétek egymásnak a labdát, akár magasabb ívű labdamenetekkel. 
Csípőmagasságból adogassatok, egyelőre ne teljes erőből. Ha már valamennyire hozzászoktál a labdához, játé-
kostársaddal fokozatosan növeljétek a távolságot kb. 10 méterig. 
A játék: Térj át a (piros fejű, sárga kosarú) versenylabdára, és társaddal álljatok egymástól 12–15 m távolságra. 
Ha a szél megélénkül, illeszd a labda fejére a szettben található szélgyűrűt – így a labda stabilabban tartja a röp-
pályát. 
Mérkőzés: Ha már ráéreztél a játékra, kezdődhet a mérkőzés! A hobbimeccshez alakíts ki két kaput az egymástól 
6 méterre elhelyezett gekkóemblémás jelzőbójákkal vagy bármilyen más jelölőtárggyal. A labdát a két „kapufa” kö-
zött kell átjuttatni, és ha a kapu vonala mögött ér földet, pontot szereztél. Mindig az a játékos adogathat, aki az 
előző adogatást veszítette. Ha profi mérkőzésre vágysz, próbáld ki a mobil pályát (két, egyenként 5,5 m-es játék-
mező egymástól 12,8 m-re)! A játékmezőn kívül földet érő labdák vesztett, míg az ellenfél játékmezőjébe leérkező 
labdák nyert pontot jelentenek a számodra. Három pontonként a másik játékoshoz kerül az adogatás, a játszma 
16 pontig folytatódik. Nyert játszmához két pont előny szükséges. 
Éjszaka: Akkor is játszhatsz, amikor mások alszanak! Vedd elő az áttetsző fejű, sárga kosarú világító labdát, törd 
meg a szetthez tartozó világító patront, majd alulról teljesen illeszd a labda fejének hosszanti furatába. 
További információ: A www.speedminton.com honlapon Magyarországot kiválasztva (a „Europe” oszlopban a 
Hungary feliratra kattintva) további hasznos tudnivalókat találsz, pl. a magyarországi egyesületekről, játékle-
hetőségekről és bajnokságokról. 
Biztonsági előírások: A szett lenyelhető alkatrészeket tartalmaz, ezért három év alatti gyermekek nem 
használhatják. 12 év alatti gyermekeknek a könnyebb junior ütőt ajánljuk. A világító patron belsejében ta-
lálható folyadék nem mérgező. Ha a folyadék mégis bőrrel vagy a szemmel érintkezne, bő vízzel öblítsd. 
Szükség esetén fordulj orvoshoz. A világító patront használat után dobd a háztartási szemétbe. 
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Bu Speedminton® takımını aldığınız icin sizi tebrik ederiz. İster plajda, ister parkta, ister bahçede ya da isterse 
spor salonunda. Speed Badminton takımınızla her yerde oynayabilirsiniz. Badmintondan daha çabuk, tennisden 
daha havalı ve Squashdan daha hızlı bir oyun olan Speed Badminton size sınırsız bir eğlence sunar. Çünkü bir 
ağa gerek yoktur, tennis sahasına gerek duymadan ve geceleri de oynanabilir. 21. yüzyılın badminton oyununun 
keyfini yaşayın. İşte size bu yeni spor dalıyla  tanışmanızı kolaylaştıracak bir kaç püf noktası ve tüyo. Lütfen em-
niyet uyarılarını da dikkate alınız.
Başlangıç: Bu spor dalıyla tanışmak amacıyla ilk vuruşlarınız için Fun Speeder® (kırmızı tüy, sarı başlık) öneriyo-
ruz. Partnerinizle aranıza yaklaşık 5 mt.'lik bir mesafe koyun ve topu birbirinize atın. Yüksek toplar da geçerlidir. 
Servis atışı kalça yüksekliğinden yapılır. Bütün kuvvetinizle vurmayınız. Speeder® alışınca partne-rinizle ara-
nızda olan mesafeyi 10 mt.'ye kadar çıkarınız.
Oyun: "Maç Speeder®" topunu (sarı tüy, kırmızı başlık) alınız. Mesafe şimdi 12 ila 15 mt. arasında olmalıdır. Rüz-
garın sert esmesi halinde başlığa, takımla birlikte satılan rüzgar halkasını geçiriniz. Top böylece daha istikrarlı 
uçar. 
Maç: Tadına vardınız. Bir eğlence maçı için Geckomarker'larla ya da başka cisimlerle 6 mt. aralığında iki kale 
oluşturunuz. Şimdi Speeder® bu kalelerden geçirmeniz gerekecektir. Top kaleyi geçtikten sonra yere değerse bir 
puan kazanmış olursunuz. Servis atışı her zaman son puanı kaybeden oyuncuya geçer. Gerçek bir maç için ise en 
uygun olanı "Easy Court" umuzdur (Aralarında 12,8 mt.'lik bir mesafe olan 5,5 mt.x 5,5 mt.'lik iki oyun alanından 
oluşur). Speeder® oyun alanı dışında yere değerse siz hatalı sayılırsınız. Top rakibin sahasında yere düşerse ise 
siz puan kazanırsınız. Üç servis atışından sonra top karşı tarafa geçer. Maç 16 puana kadar sürer. Bir seti kazan-
mak için rakipten iki puan önde olmak gerekir.
Gece: Başkaları uyurken Speed Badminton oynamak! Bunun için "Gece Speeder®" topunu alınız (şeffaf başlık, 
sarı tüy) ve bir  "Speed ışığını" (takımla birlikte satılan) kıvırınız. Bu şekilde yakılan Speed ışığını, topun başlığının 
altında bulunan yarıktan başlığa yerleştiriniz. Size iyi eğlenceler diliyoruz!
Daha fazla bilgi için: www.speedminton.com adresindeki web sitemizden başka bilgilere de ulaşabilirsiniz. Ör-
neğin; ülkenizin neresinde spor kulüpleri, oyuncu toplantıları ve turnuvalar olduğu gibi. 
Emniyet uyarıları: Bu takımda yutulabilir küçük parçalar bulunmaktadır. Bu nedenle üç yaşından küçük ço-
cuklar için uygun değildir. 12 yaşından küçük çocuklara ise daha hafif olan Genç Raketlerimizi öneriyoruz. 
Speed ışıkları zehirli olmayan bir sıvı madde içermektedir. Bu sıvının cilt ya da gözle teması halinde, o böl-
geleri bol suyla yıkayınız. Gerek duyulması halinde bir doktora gidilmelidir. Speed ışıkları evsel atıklara atı-
labilir.
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Español Speedminton®

Português Speedminton®

Nederlands Speedminton®

Italiano Speedminton®

Česky Speedminton® Romana Speedminton®

Slovenčina Speedminton® Slovenščina Speedminton®

Srpski Speedminton® Magyar Speedminton®

Türkçe Speedminton® Speedminton®

       Speedminton :           
         .              

         .               
 .         .          . 

   .  

 :             Fun Speeder )    
 .(             .     . 

    .    .             
     .  

:     Match Speeder )     .(       12  
15  .              .  

 :    .                . 
  Speeder     .           .    

    .         Easy Court )  5.5   ×5.5    
12.8  .(                     .

     .      .      .  

 :     !     )    (    
Speedlight      .  

    !  

 
  .

:            )    .(   .  

  :               .  
 Junior-Rackets      .  Speedlights         

    .      .   Speedlights    .  

       .   .          
 :Paul-Lincke-Ufer 8c, 10999 Berlin . :

info@speedminton.com

Speedminton :           
.             
.

...
.

:Fun Speeder)
.(..

..
.

:Match Speeder).(12
15..

:..
Speeder..

.Easy Court)5.5×5.5
12.8.(.

...

:!)(
Speedlight.

!

:www.speedminton.com
.

:).(.

:.
Junior-Rackets.Speedlights

..Speedlights.

..
:Paul-Lincke-Ufer 8c, 10999 Berlin.:

info@speedminton.com




